ARE KOOLI kunstiopetuse ainekava

TEHNOLOOGIAOPETUS

4. klass (70 tundi)

Opetaja Mairo Sepp

Oppesisu ja - tegevus

4. klassi lopetaja opitulemused

1. Tehnoloogia igapiaevaelus

Tehnoloogia olemus. Tehnoloogiline kirjaoskus
ja selle vajalikkus. Transpordivahendid.
Energiaallikad.

1. Tehnoloogia igapiaevaelus

emdistab tehnoloogia olemust ja véértustab
tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapédevaelus;

eseostab tehnoloogiadpetust teiste dppeainetega
ja eluvaldkondadega;

eiseloomustab ja vordleb erinevaid
transpordivahendeid ning energiaallikaid,
ekirjeldab ratta ja energiakasutamist ajaloos ning
niitidisajal.

2. Disain ja joonestamine
Eskiis. Lihtsa toote kavandamine. Disain.
Probleemide lahendamine. Toote viimistlemine.

2. Disain ja joonestamine

edisainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks
ettendhtud materjale;

emirkab probleeme ja pakub neile omaniolisi
lahendusi;

3. Materjalid ja nende tootlemine
Materjalide liigid (puit, metall, plastid,
elektroonika komponendid jne) ja nende
omadused. Materjalide to6tlemise viisid
(mérkimine, saagimine jne) ning tdovahendid
(tooriistad ja masinad). Levinumad kési- ja
elektrilised tooriistad. Puurpink. Materjalide
liited. Tervisekaitse- ja tddohutusnouded
tootlemises, ohutud todvotted.

3. Materjalid ja nende tootlemine

etunneb pohilisi materjale, nende olulisemaid
omadusi ja tootlemiseviise;

evalib ja kasutab eesmérgipéraselt erinevaid
tootlusviise, toovahendeid ja materjale;
esuudab valmistada joukohaseid liiteid;
evalmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid;
ekasutab Oppetdds puurpinki;

ekasutab dppetdos lintsaagi;

ekasutab oppetdds lihvpinke;

eanaliiiisib ja hindab loodud toodet, sh
esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;

eannab tehtud iilesande voi toote kvaliteedile
oma hinnangu;

emoistab ja arvestab kaaslaste erinevaid
toooskusi;

eteadvustab ning jéargib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid;

eviirtustab ja kasutab tervisele ohutuid tooviise;
ekasutab materjale sdistlikult ning leiab
voimalusi nende korduskasutuseks.

4. Projektitood

Igal dppeaastal on ainekavas {liks dppeosa, mille
korral dpilased saavad vabalt valida dpperiihma.
Projektitood voivad olla nii kdsitoost,
kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest.

4. Projektitood

eteadvustab end riithmat60, projektitdo ja teiste
thisto0s toimuvate tegevuste liikmena;
eosaleb aktiivselt erinevates koostoo- ja
suhtlusvormides;
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Opilane saab valida kahe samaaegse teema
vahel. Valikteemad voivad olla nt ehist6od,
mudelism jne.

eleiab iseseisvalt ja/voi koostdos teistega
iilesannete ning probleemide lahendeid;
evalmistab tiksi voi koostdos teistega lilesande
vOi projektilahenduse;

esuhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab
teiste t00alaseid arvamusi;

ekujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;
eviirtustab tootegemist, sh selle uurimist ja
omandatud tagasisidet.

5. Kodundus

Vt. kidsitdo ja kodunduse ainekava

5. klass (70 tundi)

Oppesisu ja - tegevus

5. klassi lopetaja opitulemused

1. Tehnoloogia igapievaelus
Tehnoloogiline kirjaoskus ja selle vajalikkus.
Siisteemid, protsessid ja ressursid.

1. Tehnoloogia igapievaelus

emoistab tehnoloogia olemust ja véértustab
tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapdevaelus;

eseostab tehnoloogiadpetust teiste Oppeainetega
ja eluvaldkondadega;

etoob niiteid siisteemide, protsesside ja
ressursside kohta;

2. Disain ja joonestamine

Tehniline joonis. Jooned ja nende tdhendused.
Mootmed ja modtkava. Piltkujutis ja vaated.
Lihtsa modtmestatud tehnilise joonise
koostamine ja selle esitlemine. Disaini
elemendid. Probleemide lahendamine. Toote
viimistlemine.

2. Disain ja joonestamine

emirkab probleeme ja pakub neile omanéolisi
lahendusi;

eselgitab joonte tdhendust joonisel, oskab
joonestada joukohast tehnilist joonist ning seda
esitleda;

eteab ja kasutab Opiiilesannetes disainielemente.

3. Materjalid ja nende tootlemine
Materjalide liigid (puit, metall, plastid jne) ja
nende omadused. Materjalide to6tlemise viisid
(mérkimine, saagimine jne) ning téovahendid
(tooriistad ja masinad). Levinumad kési- ja
elektrilised tooriistad. Puurpink. Materjalide
liited. Tervisekaitse- ja tooohutusnduded
tootlemises, ohutud toovotted.

3. Materjalid ja nende tootlemine

etunneb moningaid materjale, nende olulisemaid
omadusi ja tootlemiseviise;

evalib ja kasutab eesmérgipéraselt erinevaid
tootlusviise, toovahendeid ja materjale;
esuudab valmistada joukohaseid liiteid,
evalmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh
minguasju);

ekasutab Oppetdds puurpinki;

ekasutab dppetdos lintsaagi;

ekasutab dppetdos lihvpinke;

eanaliiiisib ja hindab loodud toodet, sh
esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;

eannab tehtud iilesande voi toote kvaliteedile
oma hinnangu;

emoistab ja arvestab kaaslaste erinevaid
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toooskusi;

eteadvustab ning jargib tervisekaitse-ja
tooohutusnoudeid;

eviirtustab ja kasutab tervisele ohutuid todviise;
ekasutab materjale sddstlikult ning leiab
voimalusi nende korduskasutuseks

4. Projektitood

Projektitood voivad olla nii kdsitdost,
kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest.
Valikteemad voivad olla nt ehist6od, mudelism
jne.

4. Projektitood

steadvustab end rithmatdo, projektitdo ja teiste
ithist60s toimuvate tegevuste lilkmena;
eosaleb aktiivselt erinevates koostdo-ja
suhtlusvormides;

eleiab iseseisvalt ja/vOi koostdos teistega
iilesannete ning probleemide lahendeid;
evalmistab tiksi voi koostdos teistega lilesande
voi projektilahenduse;

esuhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab
teiste tooalaseid arvamusi;

ekujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;
eviirtustab tootegemist, sh selle uurimist ja
omandatud tagasisidet.

5. Kodundus

Vt. késitoo ja kodunduse ainekava

6. klass (70 tundi)

Oppesisu ja - tegevus

6. klassi lIopetaja opitulemused

1. Tehnoloogia igapievaelus
Tehnoloogia, indiviid ja keskkond. Struktuurid
ja konstruktsioonid. Tehnoloogia ja teadused.

1. Tehnoloogia igapievaelus

escostab tehnoloogia dpetust teiste dppeainetega
ja eluvaldkondadega;

ekirjeldab inimtegevuse ja tehnoloogia mdju
keskkonnale;

evalmistab to6tavaid mudeleid praktilise toona;
ekirjeldab tehniliste seadmete ja tehnika
arenguloo kujunemist ning selle olulisemaid
saavutusi;

eloob seoseid tehnoloogia arengu ja
teadussaavutuste vahel.

2. Disain ja joonestamine

Lihtsa modtmestatud tehnilise joonise
koostamine ja selle esitlemine. Probleemide
lahendamine. Toote viimistlemine. Insenerid ja
leiutamine.

2. Disain ja joonestamine

eselgitab joonte tdhendust joonisel, oskab
joonestada joukohast tehnilist joonist ning seda
esitleda;

emirkab probleeme ja pakub neile omanéolisi
lahendusi;

eosaleb Opilase paraselt uudse tehnoloogilise
protsessi loomises, mis on seotud materjalide
valiku ja otstarbeka tootlusviisi leidmisega;




ARE KOOLI kunstiopetuse ainekava

Opetaja Mairo Sepp

emdistab leiutiste osatdhtsust
tehnoloogiaarengus, teab inseneri elukutse
isedrasust ja

eleiutajate olulisemaid saavutusi.

3. Materjalid ja nende tootlemine
Materjalide liigid (puit, metall, plastid,
elektroonika komponendid jne) ja nende
omadused. Materjalide to6tlemise viisid
(mérkimine, saagimine jne) ning téovahendid
(tooriistad ja masinad). Levinumad kési- ja
elektrilised tooriistad. Puur-pink. Materjalide
liited. Tervisekaitse- ja todohutusnduded
tootlemises, ohutud toovotted.

3. Materjalid ja nende tootlemine

etunneb pohilisi materjale, nende olulisemaid
omadusi ja tootlemiseviise;

evalib ja kasutab eesmérgipéraselt erinevaid
tootlusviise, toovahendeid ja materjale;
esuudab valmistada joukohaseid liiteid,
evalmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid (sh
manguasju);

ekasutab dppetdds puurpinki;

ekasutab dppetdos lintsaagi;

ekasutab oppetdos lihvpinke;

eanaliiiisib ja hindab loodud toodet, sh
esteetilisest ja rakenduslikust kiiljest;

eannab tehtud iilesande voi toote kvaliteedile
omahinnangu;

emoistab ja arvestab kaaslaste erinevaid
toooskusi;

eteadvustab ning jargib tervisekaitse-ja
tooohutusnoudeid;

eviirtustab ja kasutab tervisele ohutuid todviise;
ekasutab materjale sddstlikult ning leiab
voimalusi nende korduskasutuseks.

4. Projektitood

Projektitood voivad olla nii kdsitdost,
kodundusest kui ka tehnoloogiadpetusest.
Valikteemad voivad olla nt ehist6od, mudelism
jne.

4. Projektitood

eteadvustab end rithmatdo, projektitdo ja teiste
ithist60s toimuvate tegevuste lilkmena;
eosaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja
suhtlusvormides;

eleiab iseseisvalt ja/vOi koostdos teistega
iilesannete ning probleemide lahendeid;
evalmistab tiksi voi koostoos teistega lilesande
vOi projekti lahenduse;

esuhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab
teiste tooalaseid arvamusi;

ekujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;
eviirtustab tootegemist, sh selle uurimist ja
omandatud tagasisidet.

5. Kodundus

Vt. késitoo ja kodunduse ainekava

7. klass (70 tundi)

Oppesisu ja - tegevus

7. klassi l10petaja opitulemused
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1. Tehnoloogia igapievaelus

Tehnoloogia analiilisimine: positiivsed ja
negatiivsed mojud. Eetilised tdekspidamised
tehnoloogia rakendamisel. Info- ja
kommunikatsioonitehnoloogia. Ressursside
sidstlik tarbimine. Oppetegevuse planeerimine.

1. Tehnoloogia igapievaelus. Opilane:
ekirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse moju
loodusele ning keskkonnale;

emdistab iseenda osaluse olulisust
tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja
vastutust

enende eetilise kujundamise eest;

ekasutab info- ja kommunikatsioonitehnoloogia
vahendeid, teab nende seadmete tildist
ot6OpOhimatet ning ohutut kisitsemist;
eteadvustab ressursside piiratud hulka ning
tarbib ressursse sdéstvalt ja jatkusuutlikult;
eoskab oma Oppetegevust planeerida.

2. Disain ja joonestamine

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu
arendavate ja probleemiilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted. Ergonoomia.
Ornamentika. Toodete disainimine arvutiga.
Joonise vormistamine ja esitlemine.

2. Disain ja joonestamine. Opilane:

eplaneerib iilesande ja disainib toote ning esitleb
seda vdoimaluse korral arvutiga;

elahendab probleemiilesandeid,

eteab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse
voimalusi;

eteab ja kasutab pinnakatete omadusi ja
kasutusvoimalusi;

earvestab ergonoomia ja ornamentika
pohireegleid ning oskab neid t66s rakendada;
ejoonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab
ja esitleb joonist.

3. Materjalid ja nende tootlemine

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe
hankimise voimalused kirjandusest ning
internetist. Tdnapdevased materjalide toGtlemise
viisid. Kési- ja elektrilised tooriistad. Masinad ja
mehhanismid. Optimaalse to6tlusviisi valimine.
Toodete liitevoimaluste kasutamine.
Niitidisaegsed voimalused materjalide
tootlemisel ja detailide ithendamisel tooteks.
Tervisekaitse- ja tddohutusndouded toStlemises,
ohutud t66votted.

3. Materjalid ja nende tootlemine

eleiab teavet materjalide, nende omaduste ja
tootlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast
teavet kirjandusest ning internetist;

eanaliiiisib materjalide omadusi, to6tlemise viise
ning kasutamise voimalusi, siinteesib uusi
teadmisi;

ekasutab toodet valmistades mitmesuguseid
toovahendeid, valib sobivaima to6tlusviisi;
etunneb ja kasutab tootlemisel masinaid ning
mehhanisme;

evalmistab omanéolisi tooteid, tunneb ja kasutab
mitmeid liitevoimalusi;

ekujundab vélja oma positiivsed
vadrtushinnangud ja kolbelised tocharjumused;
eteadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid
ning tddvahendeid.

4. Projektitood
Igal dppeaastal on ainekavas iiks dppeosa, mille
korral dpilased saavad vabalt valida dpperiihma.

4. Projektitood
eorganiseerib paindlikult ithist66d, planeerib
ajakava ja oskab jaotada todiilesandeid,
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Valikteemad ja projektid vdivad olla nii
késitoost, kodundusest kui ka
tehnoloogiadpetusest. Opilane saab valida kahe
samaaegse teema vahel. Valikteemad vdivad olla
nt ehist6od, mudelism jne.

eteeb lilesandeid téites aktiivselt koostood
kaasoOpilastega;

esuhtleb t60 asjus vajaduse korral kooliviliste
institutsioonidega (nt meili teel jne), et saada
vajalikku infot, seda analiiiisida, kriitiliselt
hinnata ja tdlgendada;

evalmistab iiksi vOi koostd0s teistega lilesandele
voi projektile lahenduse;

evadrtustab t00 tegemist, sh selle uurimist ja
omandatud tagasisidet;

emdistab info kriitilise hindamise vajalikkust
ning kasutab infot kooskdlas kehtivate seaduste
ja normidega.

5. Kodundus

Vt. kisitoo ja kodunduse ainekava

8. klass (70 tundi)

Oppesisu ja - tegevus

8.klassi lopetaja opitulemused
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1. Tehnoloogia igapievaelus

Tehnoloogia analiilisimine: positiivsed ja
negatiivsed mojud. Eetilised tdekspidamised
tehnoloogia rakendamisel. T66maailm ja t66
planeerimine. Tooraine ja tootmine.
Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.

Opetaja Mairo Sepp

1. Tehnoloogia igapievaelus Opilane:
ekirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse moju
loodusele ning keskkonnale;

emdistab iseenda osaluse olulisust
tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja
vastutust nende eetilise kujundamise eest;
eteab moningaid pdllumajandus-, meditsiini- ja
biotehnoloogia kasutusvoimalusi;

eoskab oma tegevust planeerida, orienteerub
toomaailmas.

2. Disain ja joonestamine

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu
arendavate ja probleemiilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted. Toodete
disainimine arvutiga. Joonise vormistamine ja
esitlemine. Skeemid. Leppelisused ja tdhised
tehnilistel joonistel.

2. Disain ja joonestamine

eplaneerib tilesande ja disainib toote ning esitleb
seda voimaluse korral arvutiga;

elahendab probleem iilesandeid,

eteab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse
voimalusi;

eteab ja kasutab pinnakatete omadusi ja
kasutusvoimalusi;

ejoonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab
ja esitleb joonist voi skeemi.

3. Materjalid ja nende tootlemine

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe
hankimise voimalused kirjandusest ning
internetist. Tdnapdevased materjalide toGtlemise
viisid. Kési- ja elektrilised to0riistad. Masinad ja
mehhanismid. . Optimaalse to6tlusviisi valimine.
Toodete liitevoimaluste kasutamine.
Niitidisaegsed voimalused materjalide
tootlemisel ja detailide ithendamisel tooteks.
Tervisekaitse- ja tdoohutusnduded toStlemises,
ohutud t66votted.

3. Materjalid ja nende tootlemine.

eleiab teavet materjalide, nende omaduste ja
tootlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast
teavet kirjandusest ning internetist;

eanaliiiisib materjalide omadusi, to6tlemise viise
ning kasutamise voimalusi, siinteesib uusi
teadmisi;

ekasutab toodet valmistades mitmesuguseid
toovahendeid ja valib sobivaima to6tlusviisi,
etunneb ja kasutab to6tlemisel masinaid ning
mehhanisme;

evalmistab oma néolisi tooteid, tunneb ja
kasutab mitmeid liite voimalusi;

ekujundab vélja oma positiivsed
vadrtushinnangud ja kolbelised tooharjumused;
etecadvustab ning jirgib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid
ning téovahendeid.

4. Projektitood

Igal oppeaastal on ainekavas iiks Oppeosa, mille
korral Opilased jagatakse dpperithma.
Valikteemad ja projektid voivad olla nii
kasitoost, kodundusest kui ka
tehnoloogiadpetusest. Valikteemad voivad olla nt
ehist6od, mudelism jne.

4. Projektitood

eorganiseerib paindlikult {ihistodd, planeerib
ajakava ja oskab jaotada tooiilesandeid;

eteeb lilesandeid tdites aktiivselt koostood
kaasoOpilastega;

esuhtleb t606 asjus vajaduse korral kooliviliste
institutsioonidega (nt meili teel jne), et saada
ekogub vajalikku infot, oskab seda analiitisida,
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kriitiliselt hinnata ja tdlgendada;

evalmistab {iksi vOi koostos teistega lilesandele
voi projektile lahenduse;

evaidrtustab t00 tegemist, sh selle uurimist ja
omandatud tagasisidet;

emdistab info kriitilise hindamise vajalikkust
ning kasutab infot kooskdlas kehtivate seaduste
ja normidega.

5. Kodundus

Vt. kisitdo ja kodunduse ainekava

9. klass (35 tundi)

Oppesisu ja - tegevus

9.klassi lopetaja opitulemused
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1. Tehnoloogia igapievaelus

Tehnoloogia analiilisimine: positiivsed ja
negatiivsed mojud. Eetilised tdekspidamised
tehnoloogia rakendamisel. T66maailm ja t66
planeerimine. Tooraine ja tootmine.
Tehnoloogilise maailma tulevikuperspektiivid.

Opetaja Mairo Sepp

1. Tehnoloogia igapievaelus

ekirjeldab ja analiiiisib inimtegevuse moju
loodusele ning keskkonnale;

emdistab iseenda osaluse olulisust
tehnoloogilistes protsessides tulevikus ja
vastutust nende eetilise kujundamise eest;
eoskab oma tegevust planeerida, orienteerub
toOmaailmas ja teab oma eelistusi
eneseteostuseks sobiva elukutse/ameti valikul;
eiseloomustab tinapéevast tootmisprotsessi,
kirjeldab selle toimimist ning terviklikkust;
etecadvustab tehnoloogia ja inimese vastastikust
moju ning analiiiisib tehnoloogiauuenduslikke
arenguvéljavaateid.

2. Disain ja joonestamine

Leiutamine ja uuenduslikkus. Tehnilist taipu
arendavate ja probleemiilesannete lahendamine.
Viimistlemine ja pinnakatted. Toodete
disainimine arvutiga. Joonise vormistamine ja
esitlemine. Skeemid. Leppelisused ja tdhised
tehnilistel joonistel. Ristldiked ja 1oiked.
Koostejoonis. Ehitusjoonised.

2. Disain ja joonestamine

eplaneerib tilesande ja disainib toote ning esitleb
seda voimaluse korral arvutiga;

elahendab probleem iilesandeid,

eteab ja kasutab toodete erinevaid viimistluse
voimalusi;

eteab ja kasutab pinnakatete omadusi ja
kasutusvoimalusi;

eloeb skeeme, lihtsat kooste-ja ehitusjoonist;
ejoonestab joukohast tehnilist joonist, vormistab
ja esitleb joonist voi skeemi.

3. Materjalid ja nende tootlemine

Materjalide ja nende to6tlemise kohta teabe
hankimise voimalused kirjandusest ning
internetist. Tdnapdevased materjalide toGtlemise
viisid. Kisi- ja elektrilised tooriistad. Masinad ja
mehhanismid. Optimaalse todtlusviisi valimine.
Toodete liitevoimaluste kasutamine.
Niitidisaegsed voimalused materjalide
tootlemisel ja detailide ithendamisel tooteks.
Tervisekaitse- ja tdoohutusnduded toStlemises,
ohutud t66votted.

3. Materjalid ja nende tootlemine

eleiab teavet materjalide, nende omaduste ja
tootlemise kohta, hangib ja kasutab ainealast
teavet kirjandusest ning internetist;

eanaliiiisib materjalide omadusi, to6tlemise viise
ning kasutamise voimalusi, siinteesib uusi
teadmisi;

ekasutab toodet valmistades mitmesuguseid
toovahendeid ja valib sobivaima to6tlusviisi,
etunneb ja kasutab to6tlemisel masinaid ning
mehhanisme;

evalmistab oma néolisi tooteid, tunneb ja
kasutab mitmeid liite voimalusi;

ekujundab vélja oma positiivsed
vadrtushinnangud ja kolbelised tooharjumused;
stecadvustab ning jirgib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid, kasutab ohutult masinaid
ning téovahendeid.

4. Projektitood
Igal oppeaastal on ainekavas iiks Oppeosa, mille
korral Opilased saavad vabalt valida dpperiihma.

4. Projektitood
eorganiseerib paindlikult iihistodd, planeerib
ajakava ja oskab jaotada tooiilesandeid;




ARE KOOLI kunstiopetuse ainekava

Valikteemad ja projektid vdivad olla nii
késitoost, kodundusest kui ka
tehnoloogiadpetusest. Opilane saab valida kahe
samaaegse teema vahel. Valikteemad vdivad olla
nt ehist66d, mudelism jne.

Opetaja Mairo Sepp

eteeb lilesandeid téites aktiivselt koostood
kaasoOpilastega;

esuhtleb t60 asjus vajaduse korral kooliviliste
institutsioonidega (nt meili teel jne), et saada
vajalikku infot, seda analiilisida, kriitiliselt
hinnata ja tdlgendada;

evalmistab iiksi vOi koosto0s teistega iilesandel
vo0i projektile lahenduse;

evadrtustab tootegemist, sh selle uurimist ja
omandatud tagasisidet;

emdistab info kriitilise hindamise vajalikkust
ning kasutab infot kooskolas kehtivate seaduste
ja normidega.

(¢]

5. Kiisitoo ja kodundus

Vt kisitoo ja kodunduse ainekava




